Objectif :

Le conseil d'éleves permet de gérer la vie de classe, de discuter de ce qui va, de ce
qui ne va pas pour améliorer les choses, de prendre des décisions ensemble pour le
bien de tous.

Nous essaierons de nous réunir une fois par semaine.
Le point de départ de nos discussions sera les coupons.

Les coupons :

-Coupons "Je félicite" pour féliciter

-Coupon "Je remercie” pour remercier

-Coupon "J'ai un probleme a résoudre” pour régler ensemble un conflit qui n'a pas
pu étre résolu autrement

-Coupon "Je propose” pour proposer des activités, des projets...

-Coupon "Je veux discuter” pour aborder d'autres points visant & améliorer la vie de
la classe ou de I'école

Ces coupons sont a votre disposition a I'entrée de la classe. Vous pouvez les remplir
et les déposer dans la boite prévue a cet effet.

Les métiers du conseil :

-Le président : il ouvre la séance, rappelle les régles, énonce I'odre du jour, distribue
la parole

-L'assistant : il aide le président

-Le secrétaire : il prend des notes

-Le responsable du temps : il annonce que le conseil est terminé, il est responsable
du temps de parole de chacun.

Les 3 régles fondamentales :

-Attendre son tour pour parler

-Lever le doigt pour demander la parole
-Respecter les autres (ne pas se moquer...)



PARCE QU ccreererrsrrrrrn PARCR QU .cevrvrrrrrrrisrrn
AU oo AULCW oo
Je temencie Je temencie
PARCR QUL .cevrerrerrrrrrrrn PARCR QUL s
AULOUI oo AULCUI oo
Je temecie Je temencie
PACE QU .o PARCL QU oo



PARCR QU .covrevrerrerrerrree PANCL QUL <.correrrerrrrrerrien
£ 101737 25, 2101737 Z5
Je félicite Je félicite
PANCR QU evreererrrrrrrren PANCL QU <.covverrerrvrrerrree
P01 737 25, 10173 25
Je félicite Je félicite
PARCE QU .o PARCE QU .o



cormment je me Sens...... ..

comment je me Senb.........

comment je me Sns...... ..

comment je me Sens.......e..



AUBSW .corerersrsrsrseren AUBSW .o
Je prepese Je prepese

2P0 737 75 P01 7317 75
Je prepese Je puopese

P01 7317 75 P01 7317 75
Je propese Je propese



AU e, AU e,
Je vewx discuterv de Je vewx discutern de
AU e, AULQUI e,
Je vewx discutern de Je vewx discutern de
AU e, AU e,
Je vewx discuterv de Jde vewx discutern de



Fiche d animation pewv le Président
Etape 1 : J'ouvre le conseil

Etape 2 : Je vous rappelle les regles du conseil :
Attendre son tour pour parler

-Lever le doigt pour demander la parole
-Respecter les autres (ne pas se moquer...)

Etape 3 : Le secrétaire va vous relire les décisions du dernier
conseil. Je dirai si cela a été appliqué ou non.

Etape 4 : Je vais vous lire les propositions et les sujets a aborder et

nous pourrons en discuter ensemble.

Etape 5 : Je vais lire les problemes.

L'enfant concerné a le droit de répondre juste apres.

Si le probleme est résolu, on passe.

En cas de désaccord ou de non solution, le conseil d'éleves prendra
une décision.

Si le probleme est un détail ou a été déja abordé, je dirai "on
passe’.

Etape 6 : L'¢leve qui a félicité ou remercié un autre camarade va

lire sa félicitation ou son remerciement.

Etape 7 : Je ferme le conseil.
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