PROGRESSION GENERALE – NOMBRES & CALCULS – Numération					Cycle 2 & cycle 3
Utiliser différentes représentations (5d6u, 50+6, constellations…)(représenter fraction par schéma)
Décomposer
Ecrire en lettres
Ecrire en chiffres
Lire
Dénombrer

Nommer, lire, écrire, représenter  


                 
	Attendus fin
	CP
	CE1
	CE2
	CM1
	CM2

	Jusqu’à
	20
	59
	79
	100
	1 000
	Fractions simples 
	10 000
	Fractions simples inférieures et supérieures à 1
	999 999
	Fractions décimales
	Nombres décimaux
	999 999 999


                   

Encadrer (à la dizaine, centaine, dixième…) 
Placer sur droite graduée / identifier nbr sur droite graduée 
Ordonner : croissant et décroissant (sens des symboles < et >)
Comparer (sens des symboles = et )
Organiser des collections : grouper par 10, 100 (pour dénombrer, comparer…) 

	


Dans un nbr, trouver son chiffre / son nombre de : unités, dizaines.. dixièmes 

Comprendre et utiliser les nombres  



	Attendus fin
	CP
	CE1
	CE2
	CM1
	CM2

	Jusqu’à
	20
	59
	79
	100
	1 000
	Fractions simples 
	10 000
	Fractions simples inférieures et supérieures à 1
	999 999
	Fractions décimales
	Nombres décimaux
	999 999 999




Parité 


Cycle 2




Comparer des fractions dont numérateur est 1


Comparer des fractions ayant même dénominateur


Connaître et utiliser les mots « dénominateur » et « numérateur »


Interpréter, représenter, écrire et lire fractions inférieures ou égales à 1


Interpréter, représenter, écrire et lire fractions       




Fractions  


Fin CE2
Additionner et soustraire des fractions


Comparer des fractions inférieures à 1


Partager une unité de longueur en fractions d’unités et mesurer des longueurs non entières par rapport à cette unité


Établir des égalités de fractions inférieures ou égales à 1


Fin CE1
Additionner et soustraire des fractions de même dénominateur






Écrire fraction > 1 comme somme entier et fraction <1 et réciproquement


Passer écriture sous forme fraction décimale à écriture décimale et réciproquement


Déterminer fraction d’une qté ou grandeur


Comparer des fractions


Placer /repérer fraction sur demi-droite graduée


Encadrer fraction par 2 entiers consécutifs





Fin CM2
Fin CM1

Calculer le produit d’un entier et d’une fraction


Savoir donner partie entière et l’arrondi à l’entier d’un nbr décimal












Progression selon repères de progressivité et programmes 2024 et 2025
PROGRESSION GENERALE – NOMBRES & CALCULS – Calcul mental				Cycle 2 & cycle 3
Ajouter, soustraire 10
Compléments à la dizaine supérieure 
Ajouter, soustraire 1 ou 2
Doubles et moitiés des nbr jusqu’à 10 et des dizaines entières jusqu’à 50 
Tables addition
Compléments à 10




                                    Compléments à 100, à centaine supérieure 
Sommes et différences avec franchissement dizaine  
Fin CP  
Soustraire nbr < 10 à un nbr entier de dizaines (50,70…) 
Doubles et moitiés des nbr pairs de 1 à 30, 40, 50, 100 
Ajouter 2 nbr < 100
Ajouter nombre    < 9 



	

Ajouter, soustraire nbr entier de dizaines (type 50+70)
Somme de nbr à 2 ou 3 chiffres et de centaines entières   
Soustraire nbr < 9
-9
+ 9  19  29  
X 10  
Tables multiplication 2,10 et 5 puis 5,3 et 4 

Faits numériques 



+ 8, 9, 18, 19, 28, 29, 38, 39
X 10 
X 100
Compléments à 1000 
Fin CE1 
Calculer produit d’un nbr compris entre 11 et 19 par nbr < 10 en décomposant le plus grand facteur en la somme de 2 nbr (distributivité par rapport addition)   
Doubles et moitiés nbr jusqu’à 1000

Tables de multiplication 6, 7, 8, 9




Doubles et moitiés des nbr jusqu’à 10 000
Compléments au millier supérieur
Calculer produit d’un nbr compris entre 11 et 99 par nbr < 10 en décomposant le plus grand facteur en la somme de 2 nbr (distributivité par rapport addition)   
Multiplier nbr < 10 par nbr entier de dizaines (50, 70…)
Multiplier par 4, multiplier par 8 un nbr entier
-9, 19, 29, 39


	

X 19, 18…
X 20, 30, 400…
X 100, x1 000
Calculer le quotient et le reste d’une division euclidienne par un nombre à un chiffre, par 25, 50 et 100

Multiplier et diviser par 25, 50  
Additions et soustractions de centaines entières 
Fin CE2 




                                    Multiplier nbr entier <10 par nbr entier de D,C (50, 200…)
x 11, 12, 9, 19
x 101, 102, 99

Ajouter, soustraire 8,9,18,19,28,29,38, 39
Multiplier, diviser par 10 un nbr décimal 
Ajouter, soustraire nbr entier <10 d’U,D,C, dixièmes ou centièmes à nbr décimal 
Recherche complément à l’entier supérieur d’un nbr décimal 
Faits numériques 



	
Fin CM1 

Nbr entier  x4, 5, 8 
Additionner, soustraire nbr décimaux 
Reconnaître multiples / critères divisibilité
Ajouter, soustraire 0,9 ; 1,1 ; 1,01…
Multiplier, diviser par 100 un nbr décimal  
Déterminer diviseurs nbr entier < 100   

x
Attendus fin
CP
CE1
CE2
CM1
CM2
Jusqu’à
20
59
79
100
1 000
Fractions simples et décimales
10 000
Fractions simples et décimales inférieures et supérieures à 1
100 000
999 999
Nombres décimaux
999 999 999

x
Attendus fin
CP
CE1
CE2
CM1
CM2
Jusqu’à
20
59
79
100
1 000
Fractions simples et décimales
10 000
Fractions simples et décimales inférieures et supérieures à 1
100 000
999 999
Nombres décimaux
999 999 999

x
Attendus fin
CP
CE1
CE2
CM1
CM2
Jusqu’à
20
59
79
100
1 000
Fractions simples et décimales
10 000
Fractions simples et décimales inférieures et supérieures à 1
100 000
999 999
Nombres décimaux
999 999 999



Fin CM2

Multiplier nbr décimal par 50
Multiplier nbr décimal par 5 
Diviser nbr entier par 4 ou 8 
Calculer double  / moitié d’un nbr décimal 
Déterminer diviseurs communs à 2 nbr entiers < 30   

x
Attendus fin
CP
CE1
CE2
CM1
CM2
Jusqu’à
20
59
79
100
1 000
Fractions simples et décimales
10 000
Fractions simples et décimales inférieures et supérieures à 1
100 000
999 999
Nombres décimaux
999 999 999

x
Attendus fin
CP
CE1
CE2
CM1
CM2
Jusqu’à
20
59
79
100
1 000
Fractions simples et décimales
10 000
Fractions simples et décimales inférieures et supérieures à 1
100 000
999 999
Nombres décimaux
999 999 999

x
Attendus fin
CP
CE1
CE2
CM1
CM2
Jusqu’à
20
59
79
100
1 000
Fractions simples et décimales
10 000
Fractions simples et décimales inférieures et supérieures à 1
100 000
999 999
Nombres décimaux
999 999 999

x
Attendus fin
CP
CE1
CE2
CM1
CM2
Jusqu’à
20
59
79
100
1 000
Fractions simples et décimales
10 000
Fractions simples et décimales inférieures et supérieures à 1
100 000
999 999
Nombres décimaux
999 999 999










Fin CE1
Fin CP

Connaître ppté implicite multiplication : associativité (3x5x2 = 3x10)
Connaître ppté implicite multiplication : commutativité (5x3 = 3x5)  
Connaître ppté implicite addition : commutativité (5+2 = 2+5)
Estimer un ordre de grandeur d’un résultat (tout niveau) 


Stratégies 


Cycle 3 
Fin CE2
Distributivité multiplication sur addition/soustraction (5x18 = 5x20 – 5x2)   

Utiliser ces pptés sur nbr décimaux, nbr plus importants 
Procédures calcul adaptées pour trouver quotient (92= (9x10) + 2  donc à l’oral : 92 divisé par 9 est égal à 10, il reste 2   




Progression selon repères de progressivité et programmes 2024 et 2025











PROGRESSION GENERALE – NOMBRES & CALCULS – Calcul en ligne et posé			Cycle 2 & cycle 3
Utiliser multiplication plutôt qu’addition itérée  
Utiliser ppté implicite multiplication : commutativité (5x3 = 3x5)  
Décomposer un nbr pour calculer plus facilement (+ 12 = +10 + 2)(-18 = -20 – 2) 
Fin CP  
Regrouper les termes d’une addition pour faciliter le calcul (recherche compléments à 10)
Utiliser ppté implicite addition : commutativité (5+2 = 2+5)



Calcul en ligne (utiliser stratégies du calcul mental avec appui de l’écrit) 


                                    Cycle 3 
Fin CE2 
Utiliser procédures calcul adaptées pour trouver quotient (92= (9x10) + 2  donc  92 divisé par 9 est égal à 10, il reste 2   

Fin CE1  
Utiliser ces pptés sur nbr décimaux, nbr plus importants 
Utiliser distributivité multiplication sur addition/soustraction (5x18 = 5x20 – 5x2)   
Utiliser ppté implicite multiplication : associativité (3x5x2 = 3x10)



	
Savoir effectuer calcul contenant parenthèses












Fin CP

Soustractions avec retenues  
Soustraction sans retenue   
Addition avec retenue 
Addition sans retenue 


Calcul posé


Fin CE1 
Fin CE2
Additions-soustractions avec nbr à 3 chiffres  

Multiplication à 2 chiffres 
Multiplication à 1 chiffre   
Division (diviseur à 1 chiffre)



Fin CM1 

Multiplication nbr décimal par nbr entier <10
Division à quotient décimal
Fin CM2
Divisions décimales avec dividende décimal et diviseur à 1 chiffre

Additions-soustractions frations et nbr décimaux  



Progression selon repères de progressivité et programmes 2024 et 2025







PROGRESSION GENERALE – NOMBRES & CALCULS – Algèbre						Cycle 3Fin CM2 
Fin CM1 

Produire programme de calcul 
Identifier et formuler règle de calcul pour poursuivre une suite de nbr 
Exécuter programme de calcul 
Résoudre pb algébriques 
Déterminer valeur nbr inconnu en utilisant symbole ou lettre pour le représenter 
Trouver nbr manquant dans addition à trou 





PROGRESSION GENERALE – NOMBRES & CALCULS – Résolution de problèmes		Cycle 2 & cycle 3Fin CP  

Pb additifs à 2 étapes  
Situations très simples de partage et groupement 
Pb multiplicatif : addition itérée (sens de la multiplication)
Pb additifs à 1 étape




                                    Fin CE1  
Pb nécessitant utilisation plusieurs opérations 
Pb nécessitant utilisation tableaux, graphiques  
Recherche nbr de parts (sens  de la division)   
Pb multiplicatifs 



	
Fin CM2
Fin CM1 
Fin CE2 

% simples : 25%, 50%, 75%, 10% 
Passage par l’unité   
Linéarité additive/multiplicative 
Pb recherche nbr de parts, valeur d’une part : division 




Progression selon repères de progressivité et programmes 2024 et 2025
Mise en œuvre basée sur les types de problèmes de la classification de Vergnaud : niveau de classe dans lequel un type de problème peut être introduit. 
Ce type de problème sera également travaillé les années suivantes jusqu’en 6ème, notamment avec l’introduction des nombres décimaux en CM1 et parfois dans le cas de fractions « simples ». Fin CP

Pb transformation positive et soustractive :  Recherche état final  
Pb comparaison positive et négative :  Recherche d’un état  
Pb transformation additive et soustractive :  Recherche état initial  
Pb transformation additive et soustractive :  Recherche transformation  
Pb composition:  Recherche une partie  
Pb composition:  Recherche du tout  




Fin CE1
Pb comparaison positive et négative :  Recherche comparaison

Pb proportionnalité simple avec présence de l’unité : division partition : recherche valeur d’une part  
Pb division : configuration rectangulaire 
Pb proportionnalité simple avec présence de l’unité : multiplication : on connait la valeur de 1, on cherche pour plusieurs  
Pb multiplication : config. rectangulaire  

Fin CM2
Pb 4ème de proportionnelle (sans présence de l’unité) 
Pb produit cartésien : multiplication et division 
Pb configuration rectangulaire : multiplication et division :  aires  
Fin CM1
Pb comparaison multiplicative du type « n fois plus/moins » : recherche du rapport de comparaison multiplicative (ex : J’ai 40 billes et Tom en a 80. Tom en a combien de fois plus que moi ?)  
Pb comparaison multiplicative du type « n fois plus/moins » : recherche du référent (ex : Léo a 36 billes. Il en a 3 fois plus que Juliette. Combien en a Juliette?)  
Pb comparaison multiplicative du type « n fois plus/moins » : recherche du référé (ex : Léo a 36 billes. Pierre en a 4 fois moins que lui. Combien en a Pierre ?)  
Fin CE2
Pb proportionnalité simple avec présence de l’unité : division quotition :  recherche nombre de parts  
















PROGRESSION GENERALE – GRANDEURS & MESURES 							Cycle 2 & cycle 3
Se repérer dans l’année : les mois  
Associer une durée à un événement (ex : la récréation dure 15min) 
Se repérer dans le semaine
Date – se repérer dans la journée – EDT 




                                    Fin CP  
Se repérer dans le temps 
Résoudre des pb de durées (j, h et min)   
Lire les quarts d’heure 
Connaître le nbr de jours des mois 
Résoudre des pb de durées (calendrier)   
Lire les demi-heures   
Lire l’heure exacte
Fin CE1 



	
Fin CE2

Convertir des durées   
Connaître différentes expressions pour donner l’heure  
Résoudre des pb de durées 
Connaître les relations entre unités : millénaire, siècle, année, mois, jour, minute, seconde  
Estimer la durée d’un film, d’une nuit de sommeil… 



Fin 6ème 
Fin CM2
Fin CM1

Comparer et mesurer des durées écoulées entre 2 instants
Convertir des durées
Effectuer calculs sur des horaires
Résoudre des pb de durées à 2 étapes








Construire un segment 2 fois plus petit ou plus grand qu’un segment donné      
Comparaisons directes et indirectes  

Utiliser le lexique : cm, m et règle graduée      
Mesurer et tracer un segment de longueur donnée     
Reporter une longueur sur droite déjà tracée   
Constituer un répertoire de mesures référentes   




Connaître et estimer quelques longueurs (école-maison...)
Calculs simples
Conversions simples
Connaître et choisir la bonne unité (km,m,cm)
Fin CP 

Comparer des longueurs
Utiliser règle graduée pour mesurer en cm
Résoudre des pb de longueur (cm, m)


Additionner les longueurs d’un polygone : approche du périmètre
Comparer et reporter des longueurs à l’aide d’un compas, d’une bande
Connaître le mm, cm, dm, m et km
Résoudre des pb de longueur (km, m, cm)
Fin CE2
Fin CE1 

Longueurs

Comparer des périmètres
Connaître unités de longueurs du mm au km et relations




Calculer périmètre figures composées
Fin CM2
Fin CM1 
Formule du périmètre du carré et du rectangle
Résoudre problèmes mettant en jeu longueurs des côtés d’un polygone et son périmètre
Calculer des périmètres en ajoutant longueurs (entiers, fractions, décimaux)
Mesurer des périmètres par report d’unités et de fractions d’unités




Fin 6ème  
Calculer périmètre disque et savoir qu’il est proportionnel à son diamètre






Fin CE1 
Résoudre des pb de monnaie (euro et centimes)   
Estimer le prix de certains objets       
Manipuler l’euro et les centimes     
Rendre la monnaie dans situations simples     
Fin CP 
Résoudre des pb de monnaie (euro)   
Utiliser l’euro :  manipuler et former une somme avec 1, 2, 5, 10 et 20   



Monnaie


Fin CE2 
Résoudre des problèmes
Calculs simples
Conversions simples
Connaître et choisir la bonne unité

Calculs simples
Convertir
Rendre la monnaie (euros et centimes)


Utiliser la balance à plateaux 
Comparaisons directes et indirectes

Fin CE2
Résoudre des problèmes
Calculs simples
Convertir
Comparer par mesurages
Classer objets du plus lourd ou plus léger et inversement
Connaître g, kg et T et leurs relations
Utiliser pèse personne, balance de cuisine et lire pesée
Fin CE1
Résoudre des pb simples
Connaître le g et le kg
Estimer masse de certains objets
Fin CP 
Masses





Fin CM1

Connaître unités masses du mg au kg et T et relations









Convertir
Mesurer des contenances
Connaître le cL et le dL et leurs relations
 CE1
Fin CE1
Estimer la contenance de certains objets
Utiliser le litre pour mesurer
Contenances : comparaisons directes et indirectes



Contenances et volumes


Fin 6ème  
Calcul V cube ou pavé droit avec formule
Relier unité de volume et unité de contenance (1L=1dm3, 1000L = 1m3)
Fin CM2 
Connaître dL, cL et mL
Fin CM1
Fin CE2

Découvrir qu’un litre est la contenance d’un cube de 10 cm d’arête
Résoudre des pb de contenance
Calculs simples




 Cycle 3Aires
Fin 6ème 
Calcul aire triangle quelconque et disque
Fin CM2
Fin CM1

Formule aire carré, rectangle et triangle rectangle
Utilisation unité de référence systématique : cm2, dm2 ou m2
Estimer/déterminer aire en faisant appel à une aire de référence 
Comparaisons surfaces par estimation visuelle, superposition ou découpage/recollement


Angles
Fin 6ème 
Fin CM2
Se servir d’un rapporteur
Estimer puis vérifier en utilisant équerre qu’un angle est droit, aigu ou obtus
Comparaison angles par superposition ou en utilisant gabarit
Repère angles d’une figure plane






Progression selon repères de progressivité et programmes 2025



PROGRESSION GENERALE – GEOMETRIE		 							Cycle 2 & cycle 3
Situer objets et personnes sur plan de classe. Représenter déplacements sur plan de classe.  
Coder un déplacement de cases en cases en utilisant codes symboliques 
Situer un objet dans grille en prenant compte des noms des lignes et colonnes. Placer objet dans case selon code. 
Comprendre et utiliser à bon escient : devant/derrière/entre/au-dessus/en-dessous/gauche/droite 




                                    Représenter quartier étendu ou village et y coder des déplacements [image: ]
Situer monument, rue sur carte village en indiquant zone 
Fin CE1  
Représenter quartier proche et y coder des déplacements [image: ]
Distinguer nœud de la case   
Fin CP  
Coder déplacements sur logiciel programmation   
Coder et décoder déplacements sur quadrillage  
Apprentissages spatiaux et programmation 



	
Fin CM2 
Fin CE2 
Fin 6ème 

Algorithmes construction figures géométriques simples à plus complexes (répétition d’instructions)   
Logiciel programmation : instructions de déplacements absolus (aller vers l’ouest, vers la fenêtre) ou relatifs (tourner d’un quart de tour)  
Elaboration représentations espaces réels (plans, cartes) 
Repérage déplacements objets sur plans, cartes 
Algorithmes simples sur logiciel programmation (ex : tracer carré)  



Fin CP 
Connaître notion face, sommet, arête pour décrire solide
Fin CE1  
Construire cube, pavé droit ou pyramide
Solides 

Reconnaître cube, boule, cône, cylindre, pavé
Décrire en utilisant « face »
Connaître nbr faces cube et pavé
Construire cube et pavé
Reconnaître et nommer : cube, pavé droit, pyramide, boule, cône, cylindre



Fin CE2  
Fin CM1 
Fin CM2
Fin 6ème 

Construire patron cube de dimension donnée
Reconnaître parmi ensemble de patrons et faux patrons ceux d’un solide donné
Connaître et nommer prisme droit
Approche du patron du cube
Différencier cercle et disque
Réaliser patron pavé droit




Reconnaître disque, carré, rectangle, triangle 
Description avec « sommet » et « côté » 
Fin CP  
Reproduire ces figures sur papier pointé, quadrillé 
Voc pour décrire figure : segment, droite, milieu, point, angle, côté, longueur, largeur 
Compléter figures sur papier quadrillé en s’appuyant sur pptés : longueurs et nbr de côtés  
Découvrir angle droit : construire et utiliser gabarit d’angle droit pour id et tracer



Fin CE1  

                                    Tracer triangle rectangle : sur papier quadrillé pour angle droit, avec gabarit angle droit sur papier uni
Construire sur un support uni un carré, un rectangle, un triangle rectangle connaissant la longueur des côtés. 

Connaître triangle rectangle 
Construire cercle sans contrainte   
Connaître le cercle : point, centre, cercle   
Construire carré/rectangle sur papier quadrillé ou pointé en connaissant longueur des côtés  


Figures géométriques

	Connaître le losange cercle   
Reproduire des figures sur papier quadrillé, pointé, uni en s’appuyant sur programme construction ou par observation et mesure
Connaître et identifier les polygones 
Ecrire programme construction figure  
Identifier le cercle, le rayon ou le diamètre d’un cercle  
Fin CE2 
Tracer cercle avec contrainte  




Fin 6ème 
Nécessité de représenter figure à main levée et instauration codage de la figure (égalité des longueurs, perpendicularité…)
Fin CM2 
Elaborer programme construction
Fin CM1 
Reconnaître et nommer triangle isocèle, équilatéral, losange ainsi qu’à les décrire à partir de leurs pptés

Fin CM2
Savoir que 2 points sont symétriques par rapport à droite donnée lorsque segment qui les joint coupe cette droite perpendiculairement en son milieu
Fin CM1
Tracer la droite parallèle à une droite donnée passant par un point donné
Tracer la droite perpendiculaire à une droite donnée en un point donné de cette droite
Déterminer si des droites sont des axes de symétrie ou pas
Chercher les axes de symétrie d’une figure et vérifier avec calque ou pliage
Fin CE1 
Repérer axe de symétrie + par pliage retrouver tous les axes de symétrie d’une figure
Reconnaître et tracer l’angle droit : gabarit et équerre
Fin CP 
Utiliser la règle pour repérer et reproduire des alignements
Alignement, symétrie, angle droit, égalité longueurs, milieu, perpendicularité, parallélisme



Compléter figure par symétrie




Fin CE2
Codage égalité longueurs


	

	CP
	CE1
	CE2
	CM1
	6ème

	Règle graduée : mesurer, reporter longueurs
	Gabarit angle droit – équerre – compas pour tracer cercles
	Compas pour report longueurs
	Gabarits d’autres angles
	Rapporteur : mesurer et tracer angles


	CM1
	CM2
	6ème

	Tout au long du cycle, les notations (AB), [AB), [AB], AB, sont toujours précédées du nom de l’objet qu’elles désignent : droite (AB), demi-droite [AB), segment [AB], longueur AB. Les élèves apprennent à utiliser le symbole d’appartenance (∈) d’un point à une droite, une demi-droite ou un segment. 
Le vocabulaire et les notations nouvelles (∈, [AB], (AB), [AB), AB, AOB) sont introduits au fur et à mesure de leur utilité, et non au départ d’un apprentissage. 

	Commencent à rencontrer la notation « segment [AB] » mais notation non exigible
	Commencent à rencontrer la notation « droite (AB) »
Nomment angles par leur sommet (angle Â)
	Utilisent notation AB pour désigner longueur d’un segment qu’ils différencient de la notation du segment [AB] 


Notations 
Instruments











Progression selon repères de progressivité et programmes 2024 et 2025











PROGRESSION GENERALE – ORGANISATION & GESTION DE DONNÉES		 	Cycle 2 & cycle 3Fin CE2
Résoudre pb en utilisant tableau double entrée ou diagramme en barre
Fin CE1 
Lire et interpréter tableau à double entrée ou diagramme en barre
Produire tableau ou diagramme en barre
Fin CP 
Construire et compléter tableau à double entrée

Faire un choix en filtrant les données d’un tableau selon un critère
Fin 6ème 
Planifier enquête et recueillir données
Fin CM2
Lire et interpréter données d’un diagramme circulaire
Fin CM1
Lire et interpréter données d’une courbe
Recueillir données et produire un ensemble de points pour les présenter
Collecter des données et les présenter sous forme tableau ou diagramme en barre








PROGRESSION GENERALE – LES PROBABILITÉS							 		Cycle 3Comprendre que ce n’est pas parce qu’il y a 2 issues possibles que chacune a 1 chance sur 2 de se réaliser
Comparer des issues d’expériences aléatoires ou des événements selon leur probabilité de réalisation
Comprendre et utiliser voc « possible », « impossible », « probable », « peu probable », « certain », « une chance sur 2 »
Identifier toutes les issues possibles lors exp aléatoire simple
Identifier expériences aléatoires

Fin 6ème 
Comparer des résultats d’un exp aléatoire répétée à proba calculée
Calculer des probas dans situations simples d’équiprobabilité
Savoir que proba d’un événement est nbr compris entre 0 et 1
Fin CM2
Dans situations d’équiprobabilité, recenser toutes issues possibles d’une exp aléatoire en 2 étapes dans tableau ou dans arbre afin déterminer des probas
Comprendre notion d’indépendance lors répétition de la même exp aléatoire
Comparer des probas dans cas simples
Dans situation d’équiprobabilité, lors exp aléatoire simple, exprimer probabilité d’un événement sous forme « a chances sur b »
Fin CM1
Reconnaître situations d’équiprobabilités
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